ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Sukurkite savo startuol tiesiog Lipdami
Laiptais
Scenarijaus koncepcija ir sgranka

Elementy rodykle

Apskritai:

Pastatas su keliais aukstais, kambariais arba koridoriais. Jei pastato neéra,
galite naudoti bet kokig erdve, kurig galima suskirstyti j skirtingas dalis.

- Spausdintuvas ir, jei jmanoma, laminatorius.

- Zirklés, klijai ir rasikliai

- Projektorius, balta lenta arba apverciamoji lenta savo idéjoms pristatyti.

A etapas:

- Atsitiktinés uzduotys, potencialiy startuoliy idéjy sgrasas. Potencialios idéjos
pateiktos 1 priede.
- KadrybisSkumo dézuté (uzrakinta). Jei déZzutés néra, galite kitaip paslépti

medZiagas. Galimos medZiagos pateiktos 4 priede.
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B etapas:
- Paslepti klienty profiliai. PotencialQs profiliai pateikti 3 priede.
C etapas:

- Verslo modelio drobés darbalapis. Pateikiamas atskiras failas - 2 priedas.
- Paleidimo komponenty atitikimo kortelés. Pateikiamas atskiras failas -
6 priedas.

- UZrakintas aplankas (yra ,Canvas")

D etapas:

- Prekés Zenklo kdrimo jrankiy rinkinys (Zymekliai ir tuscias popieriaus lapas)
- Rinkodaros kryziazodis. Pateikiamas atskiras failas - 5 priedas.

- Sablony aplankas (atrakintas per kryziazodj)

E etapas:

- Pristatymo scena (lenta / projektorius)
- Laikmatis / chronometras

- Detali koncepcija
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Detali koncepcija

Karybiskumo dézuté
Reikalinga medZiaga

- MaZa déZuté su saugia spyna (geriausia su skaiciais).

o Jei negalite jo gauti, tiesiog naudokite uzdarytg dézute, kurios
nematyti. Tuomet raktg reikés pateikti Zaidimo administratoriui.
Patvirtinus jj, déZute bus galima atidaryti.

- Spausdinti atsitiktiniai uzdaviniai (kortelés arba lapeliai)

- Mislé arba kodas, kaip atidaryti spyng
Pamoka

| déZute jdékite atsitiktiniy uzduociy. UzZrakinkite jg spyna, reikalaujancia kodo,
pagrjsto temine mijsle. Mjslé gali bati paprasta, pavyzdziui, ,Kas prasideda kaip
svajone, auga su planu ir iSlieka su komanda?”, Atsakymas: verslas / startuolis. Mjslé
turéty bati iSsprendziama pasitelkiant minciy Sturmg ir komandinj darbg, leidziant
kelias interpretacijas, taCiau skatinant verslumo mastyseng. Papuoskite dézute taip,
kad ji baty vizualiai patraukli ir atitikty startuoliy / inovacijy pasaulio tematika.
Jsitikinkite, kad dézuté yra prieinama, bet ne per lengvai atidaroma neiSsprendus
mijslés. Jei néra galimybés turéti déZutés, galite naudoti bet kokj kitg budg saugoti

kitas Zaidimo dalis ir tiesiog pateikti jg gave dalyviy atsakymus.
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Klienty profiliai

Reikalinga medziaga
- A4 formato formatu atspausdintos iSgalvotos klienty asmenybés su
aprasymuose pasléptomis uzuominomis. Asmenimis gali bati bet kokie
garsas Zzmonés is jy atstovaujamy Saliy, organizacijy ar bet kurios kitos

pasirinktos. Galimos idéjos pateiktos 3 priede.

Pamoka

Strategiskai paslépkite profilius kambaryje stalCiuose, po stalais, uz plakaty,
uztikrindami, kad juos baty galima rasti, bet reikéty istirti. Apsvarstykite galimybe
kai kuriuos profilius paversti ,masalu”, kad padidintuméte sudétinguma. Profilius

laminuokite, kad galétuméte juos naudoti daugkart.

Verslo modelio atitikimo korteles

Reikalinga medZiaga
- Spausdinamy korteliy rinkiniai, vaizduojantys startuolio komponentus:
problemas, sprendimus, klienty segmentus, vertes pasitlymus, pajamy

srautus. Tai turi atitikti verslo modelio ,,Canvas” forma.

Pamoka

Sumaisykite ir atsitiktine tvarka paskirstykite korteles ant stalo. Komandos turi
iSanalizuoti, aptarti ir teisingai surinkti loginj verslo modelj pagal temg. 6 priede
sugrupuotos visos galimos temos ir kortelés, kurios sudaro teisingg atsakyma

(priklausomai nuo situacijos ir dalyviy grupés, korteliy turinys gali bati keic¢iamas.

4



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Pagrindiné idéja yra ta, kad dalyviai viskg sudélioja pagal temas. 6 priede
pateikiamos 3 skirtingos temos ir jos turi sutapti). Teisingai surinkus korteles,
Zaidimo vedeéjas jas patvirtina ir suteikia prieigg prie uzrakinto aplanko, kuriame yra

verslo modelio drobeé.

Prekés Zenklo kurimo jrankiy rinkinys
Reikalinga medZiaga

- Tusti popieriaus lapai, spalvoti Zymekliai, prekés Zenklo karimo strategijos

vadovai, rinkodaros tematikos kryZiazodis.

Pamoka

Jrenkite karybinio meno stotj, kurioje komandos galéty kurti savo prekés zZenkla.
Teisingai uzpildzius rinkodaros kryZiazodj (terminai, susije su prekeés zenklo karimu,
rinkodara, startuoliy augimu), bus atskleistas kodas, atveriantis prieigg prie pazangiy
prekeés zenklo krimo medziagy, tokiy kaip popierius, Zymekliai ir kiti daiktai, kurie
baty po ranka kdrybiniam procesui. Stotele jrenkite taip, kad baty skatinamas

bendradarbiavimas - dideli popieriai, keli Zzymekliai ir erdvé idéjy generavimui.
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Kambario (-iy) jrengimas

1 kambarys (Idéjy generavimas):KarybiSkumo dézuté, pastatyta ant centrinio
stalo, matomos ir teminés dekoracijos, skatinancios inovacijas (garsiy startuoliy

plakatai).

2 kambarys (Rinkos tyrimai):Kambaryje paslépti klienty profiliai. Plakatai,

imituojantys prekyvietés aplinka.

3 kambarys (verslo modelis):Atitikimy Zaidimas, paruostas prie bendro stalo.

Laisvos vietos komandoms dirbti kartu.

4 kambarys (prekés Zenklo karimas):Meno stotelé su tvarkingai sutvarkytomis

reikmenimis. Ant sienos - prekeés Zenklo vadovai.

Galutinis kambarys (statyba):Pristatymuy erdvé su balta lenta, projektoriumi arba
apverciamosiomis lentomis. ,Scena” - zona pristatymams su investuotojy

Lvertinimo stalu”. Tai gali bati net liftas, vaziuojantis tarp pirmo ir virsutinio auksto.

Pastaba:Priklausomai nuo vietos, jei pabégimo kambarys organizuojamas
dideliame pastate su atskirais kambariais, koridoriumi ar tiesiog atvira erdve, visos
mijslés gali bati iSdéstytos pagal vieta. Visa pateikta informacija yra tik pavyzdys,
kaip pabégimo kambarys galéty bati jrengtas scenarijuje, kai viskas organizuojama
pastate su atskirais kambariais ir aukstais. Treneriai gali pritaikyti $j scenarijy prie

turimos vietos.



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Kitam zaidimui

Vykdykite instrukcijas, kad i$ naujo nustatytumeéte Zaidimg kitai vaiky grupei.

A etapas: I$ naujo nustatykite karybiskumo déZute ir sumaisykite uzduotis.

B etapas: Karybiskai pertvarkykite ir vél paslépkite klienty profilius.

C etapas: Sumaisykite ir galbat Siek tiek pakeiskite verslo modelio atitikimo
korteles.

D etapas: Pakeiskite panaudotas prekés Zenklo medZiagas ir pateikite Svarius
Sablonus. IS naujo nustatyti rinkodaros kryZiazodzius.

E etapas: I13valykite ir paruoskite galutine pristatymo erdve (3vieZia lenta, jei reikia,

nuvalykite projektoriaus skaidres).

-

8j projektg finansavo Europos Komisija. Sis leidinys atspindi tik autoriaus pozidrj, ir Komisija

Bendrai finansuoja \
Europos Sagjunga

negali bati laikoma atsakinga uz jokj jame pateiktos informacijos panaudojima.
Projekto kodas: 2023-2-LT02-KA220-YOU-0001831156
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